ANHANG 6:

LEHRPLAN FUR DIE VOLKSSCHULE DES KANTONS
AARGAU

Lehrpian fiir die Volksschulen des Kantons Aargau
LEITIDEEN FUR DIE VOLKSSCHULE

Der Lehrplan 2000 der Volksschule enthalt unter den Leitideen, im Abschnitt Medienerziehung und
unter verschiedenen Fachem (Realien, Gestalten, ...) Zielsetzungen und Inhalte, die sich auf den
Einsatz und die Integration von Informations- und Kommunikationstechnologien (ICT) an der
Pnmarschuie beziehen. Untenstehend finden Sie einen Auszug der entsprechenden Zieisetzungen.

Leitideen fur die Volksschule

Aufgaben der Volksschule

Die Primarschule macht die Kinder mit den Anforderungen der Schule und der Geselischaft
vertraut. Sie vermittelt grundlegende Kulturiechniken und guitige Ausdrucksformen fir
selbststandiges Denken und Handeln.

Vermittlung der Grundausbildung

In den folgenden Lebensbereichen vemittel: die Volksschule Grundkenninisse, -fahigkeiten und -
fertigkeiten. Die genannten Lebensbereiche finden als Lernbereiche Eingang in den Unterricht.

Lebensbereiche Lernbereiche

Mit den Massenmedien leben Sich informieren, sich unterhalten, informationen kntisch
e F— = auswahlen und verarbeiten 1

Mit Wissenschaft, mit Technik, mit Informations- und Proolemmuster kennen und Probleme 1osen, mit
Kommunikationstechnologien leben Informationen umgenen (auswahlen, veraroaiten,

darstellen), mit der Technik und inren Mitteln
verantwortungsbewusst umgenen und thre Moglichkeiten
und Grenzen kennen

“In der Welt der Arbelt. der Industrie, der Wirtschaft leben  Sich in der Arbeitswelt orientieren, sich begrundet fur eine
bestmmte Arbeit entscheiden

Facheriibergreifende Aufgaben

Medienerziehung Inhalte

Verschiedene Medien kennen lemen und Biks, Text, Tondokumente, Film, Musik, Computer,
Medienaussagen dem Alter entsprecnend verstehen Netzwerke

lernan Textsorten, Sprache

Stellenwert des Madienkonsums furs eigene Leben klaren  Medienverwendung ais Lenr-, Lern- und Arbedtsmitted

und lernen, Medien fir eigene Bedurfnisse und Interessen  Bibliothek, Mediothek, Leseecke, Internel.

2u nutzen Freude im Umgang mit Medien, Konsumgewochnheiten
Angste, Sedurfnisse

In der Welt der Arbeit, der Industrie, der VWirischaft leben Sich in der Arbeitswelt orientieren, sich begrundet fur eine
bestmmte Arbeit entscheiden

Seloer Ideen und Themen mit Hife von Medien Freude im Umgang mit Medien, Konsumgewchnheiten
Ubermitteln Gestaltungs- und Darstellungsméghichkeitan.
Medienaussagen personlich gestalten und Moglichkeiten Experimente mit bekannten Formen

susprobieren

Bedeutung der Medien in unserer Gesellschaft kennen Medienlandscnaft und ihre Informationsangebote,
lernen Unternaltungsformen

Wirkung van Medien und inren Einfluss auf die Kommunikatiosnwege

Meinungsbildung entdeckens Einfluss auf das Weltbda

Werbung, Propaganda
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Realien

Kizsse: Mensch und Technik Inhalte
1.5, Mitaltaglichen technschen Gegenstandenund  Messgerate: Uhren, Waage, Meter, Thermemeter,
Hilfsmitteln korrekt umgehen. Barometer
Elektrische Gerate: Computer, Keramikherd
e . RR— _Mechanische Gerate: Velo, Werkzeug, Skateboard _
3.5, In der unmittelbaren Umgebung grundlegende Tone und Gerausche: CO
technische Phanomene kennen lermen und mit
:  treffenden Begriffen beschreiben
3-8 Ausgewahite Beziehungsgefige und Fernseher, neueste Elektronik, Verkehr und Mobilitat,
Wechselwirkungen kennen Energieverbrauch
3-8 Sich von der Technik faszinieren lassen, Konsum, Mobilitat, Abfall, Gesundheit
gleichzeitig Grenzen und Gefahren wahmenmen
Kizssz:  Mensch und Mitmensch Inhalte
1-3. Axtuelle Probleme und Fragen wanmehmen und  Meden, Suchte
gariver nachdenken
Kiassz: Mensch und Wirtschaft Inhalte
3.5 Vieifaltige Arpettsmoglichkeiten, -methoden und - Arbeitsgerate, Arbeitsformen, Arbeitssituationen,
badingungen erkunden historische und technische Bedingungen
3.-5. Entwicklungen und Veranderungen in der Mechanisierung und Elestronisierung der Arbeitswelt
Umgebung wahrnehmen und beschreiben
Klasse:  Mensch und Zeit Inhalte
1.3 Bezug zwischen «friner, heute und morgens im  In der Technik

__ Erfahrungen vergleichen.

Alltagsleben wahrnenmen, mit eigenen

Nutzung von Erfindungen: Feder - Computer

Gestalten

Klasse:  Mensch und Technik Inhalte

1.-3. Biger aus unterschiedichen Bereichen kennen Bildende Kunst, Bilderbucher, Werbung, Comics, Film,
lernen. Den Inhalt mit den eigenen Erlebnissen TV, Video, Computer
und Erfahrungen vergleichen und interpratieren.
Bilazeichen als Mittedung verstehen Schnftzeichen, Piktogramme, Verkenrszeichen
Zunehmend einen bewussten Umgang mit
Bddem und Medien entwickeln

3-8 Bider vergleichen und auf Gestaltungsmittel, Bilder aus Kunst und Massenmedien
Budsprache, Wirkung, Herkunft, Botschaft und
Funktion analysieren

3.5 Kunstwerke und medial erzeugte Bilder als Bilder una Objekte aus verschiedenen Berechen:
Urheber von Wirklichkest und Kunst, Bilderblcher, Werbung, Comics, Film, TV, Video,
Wahrschemniichkeitsverstandnis kennen lemen, Computer
dauten und verstehen.

3.-5. Den Inhalt der Bilder mit den eigenen Erebnissen  Gewalt in TV una Video

Lehrplan Volksschule, Ziele Integnerte Informatik an der Primarschule

und Erfahrungen vergleichen und interpretieren.
Sich eine exgene Meinung bilden und einen
bewussten Umgang mit Bildem und Medien
entwickeln.

Computerspieie
Virtuahtat
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